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1.0 Identificação do ciclo de estudos

2.1 Estudantes inscritos 

2.0 Procura do ciclo de estudos (dados registados a 31 de dezembro)

% EstudantesN.º EstudantesAno Curricular

 271 39,13%

 232 33,33%

 193 27,54%

Total  69 100,00%

2.2 Caracterização por género (% do total de inscritos)

% EstudantesGénero N.º Estudantes

Feminino  16 23,19%

Masculino  53 76,81%

100,00% 69Total

2.3 Procura do ciclo de estudos (nos últimos 3 anos)

N.º  Inscritos

1.º Ano/1.ª Vez
Ano letivo

N.º Vagas 

(Regime Geral)

N.º 

Candidatos

N.º 

Colocados

Nota Média 

de Entrada

Nota Últ. 

Colocado

103,10212438602021/2022 139,30

121,90303343252020/2021 140,34

101,50283234252019/2020 129,78

3.0 Eficiência Formativa

3.1 Taxa de abandono (ano letivo anterior)

Taxa AbandonoN.º EstudantesN.º Abandonos

25,71% 70 18

3.2 Taxa de progressão / ano curricular (ano letivo anterior)

Taxa ProgressãoN.º EstudantesAno Curricular

321 96,88%

252 92,00%

133 100,00%

3.3 Aproveitamento dos estudantes

Unidade Curricular Média

Ano Curricular: 1.º Ano

N.º

Inscritos

N.º

Aprov.

Taxa

Aprov.

Desvio

Padrão

Nota 

Máx.

1º CICLO - 2018Plano de Estudos:

Nota 

Mín.
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Unidade Curricular Média

Ano Curricular: 1.º Ano

N.º

Inscritos

N.º

Aprov.

Taxa

Aprov.

Desvio

Padrão

Nota 

Máx.

1º CICLO - 2018Plano de Estudos:

Nota 

Mín.

2,5014,0522 171090,91%20Fotografia e Elementos Audiovisuais

2,1615,0923 171095,65%22Indústrias de Jogos Digitais

2,6114,8122 181072,73%16Introdução à Algoritmia

2,1113,6224 191187,50%21Laboratório de Imagem Digital

1,7711,8728 171053,57%15Programação Criativa

2,1114,4323 181191,30%21Teoria e Estética dos Jogos Digitais

0,5212,338 131275,00%6Acesso, Processamento e Armazenamento de Informação - Opção (1)

2,2413,4526 171084,62%22Ambientes Virtuais Interativos

2,4812,837 161085,71%6Arte Conceptual para Jogos - Opção (1)

1,8614,1729 181082,76%24Computação Gráfica e Simulação

2,2415,0013 181169,23%9Desenho e Ilustração Digital - Opção (1)

0,7111,508 121125,00%2Design Gráfico e Imagem Vetorial - Opção (1)

1,9813,6216 171081,25%13Introdução ao Desenvolvimento de Jogos - Opção (1)

2,0512,9424 181070,83%17Modelação 3D

1,8413,2525 181164,00%16Visualização, Iluminação e Materiais

Unidade Curricular Média

Ano Curricular: 2.º Ano

N.º

Inscritos

N.º

Aprov.

Taxa

Aprov.

Desvio

Padrão

Nota 

Máx.

1º CICLO - 2018Plano de Estudos:

Nota 

Mín.

1,8814,449 1711100,00%9Análise e Desenvolvimento de Software - Opção (2)

2,5013,6415 181073,33%11Arte Técnica para Jogos - Opção (2)

1,7614,7123 171091,30%21Desenho de Interação para Jogos

1,1413,405 1512100,00%5Desenho Técnico - Opção (2)

0,7516,176 1715100,00%6Desenvolvimento de Jogos 2D - Opção (2)

2,6115,1514 191292,86%13Design de Jogos

1,0412,4823 1510100,00%23Design de Som para Ambientes Virtuais

2,2212,3814 161092,86%13Escultura Digital - Opção (2)

1,3513,2714 151178,57%11Técnicas de Animação Digital

1,8813,5616 161056,25%9Cinematografia Digital e Animação de Personagens - Opção (3)

2,5614,4023 181086,96%20Desenho de Espaços e Ambientes Virtuais

1,8312,5716 161087,50%14Desenvolvimento de Elementos de Jogo - Opção (3)

1,7213,838 171275,00%6Desenvolvimento de Jogos 3D - Opção (3)

2,3714,4723 181073,91%17Efeitos Visuais e Materiais Avançados

1,7314,2421 1710100,00%21Narrativas Interativas

1,9515,1025 181284,00%21Prototipagem e Experiência de Jogador

1,8315,007 1813100,00%7Redes e Jogos Multijogador - Opção (3)
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Unidade Curricular Média

Ano Curricular: 3.º Ano

N.º

Inscritos

N.º

Aprov.

Taxa

Aprov.

Desvio

Padrão

Nota 

Máx.

1º CICLO - 2018Plano de Estudos:

Nota 

Mín.

1,4116,6718 2015100,00%18Análise e Controlo de Qualidade de Jogos

1,6815,8117 181494,12%16Laboratório de Jogos Experimentais

1,2214,679 1713100,00%9Ludificação e Jogos Sérios

2,8713,6119 181194,74%18Oficina de Tecnologias Emergentes

2,9115,7516 1910100,00%16Portefólio

2,7813,8817 1910100,00%17Projeto I

2,2114,5918 181294,44%17Empreendedorismo e Criação de Empresas

2,7215,1714 191085,71%12Estágio

2,0514,7117 1811100,00%17Fiscalidade e Economia Digital

0,0015,003 151566,67%2Projeto II

1,8312,8817 1610100,00%17Seminário

3.4 Número de diplomados (nos últimos 3 anos)

Ano Letivo
N.º Diplomados 

em N anos

N.º Diplomados 

em N+1 anos

N.º Diplomados 

em N+2 anos

N.º Diplomados 

em > N+2 anos

Total 

Diplomados

2020/2021 9 0 0 0 9

2019/2020 1 0 0 0 1

4.0 Resultados dos inquéritos de satisfação dos estudantes - Processo Ensino/Aprendizagem

1.º Semestre 2.º SemestreDescrição

Taxa de respostas 50,00% 46,00%

Índice médio de satisfação - UC's  (escala 1-5) 4,20 4,20

Índice médio de satisfação - Docentes (escala 1-5) 4,20 4,00

Descrição Anual

Taxa de Respostas 41,00%

Índice médio de satisfação - Curso (escala 1-5) 3,90

5.0 Internacionalização

5.1 Mobilidade de estudantes

Mobilidade N.º Total Taxa

10,14%697Estudantes estrangeiros

1,43%701Estudantes em mobilidade (in)

0,00%690Estudantes em mobilidade (out)

5.2 Mobilidade de docentes

Mobilidade N.º Total Taxa

0 16 0,00%Docentes estrangeiros

0 16 0,00%Docentes em mobilidade (in)

1 16 6,25%Docentes em mobilidade na área científica do CE (out)
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5.3 Mobilidade de funcionários

TaxaTotalN.º Mobilidade

Funcionários em mobilidade (in) 8 116 6,90%

Funcionários em mobilidade (out) 2 116 1,72%

6.0 Empregabilidade

Descrição Taxa Período a que se reporta

-Taxa de Desemprego - Dados externos (DGEEC/infocursos.mec.pt)

-Taxa de Desemprego - Dados internos (GEPAQ/GE)

-Taxa de diplomados que obtiveram emprego até 1 ano depois de concluído o ciclo 

de estudos

-Taxa de diplomados que obtiveram emprego em setores de atividade relacionados 

com a área do ciclo de estudos

7.0 Comentários gerais

De salientar, que não se apontam problemas de maior ao nível do comportamento e boa conduta por parte dos alunos.

O bom relacionamento entre estudantes e docentes constituiu também um fator importante, oleando um programa exigente e de 

trabalho constante, apesar de alguma imaturidade (natural) por parte dos alunos. Sentiu-se um crescimento claro na postura de 

todos ao longo do tempo e o sentimento geral é positivo, assim como os resultados e o alcançar das expectativas, algo que deve 

ser motivo de orgulho para todos os agentes que se empenharam.

O corpo docente tem vindo a consolidar-se e a colaborar de forma cada vez mais ampla no sentido dos objetivos do ciclo de 

estudos e da instituição. O recurso ao projeto Maximus revelou-se numa experiência muito interessante no sentido de fazer 

aproximar alunos (do primeiro ao terceiro ano) e docentes, num objetivo comum e de desafio compensador.
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